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1. Introducion

Actualmente os obxectivos e os contidos da Area de Educacion Pléstica e Visual na
Comunidade Autonoma de Galicia, que abarca a etapa formativa de 12 a 16 anos, estan
regulados polo Decreto 133/2007, do 5 de xullo (DOG num.: 136, de 13 de xullo de
2007).

A ESO entende a Educacion Plastica e Visua (EPV) como motor do
desenvolvemento das capacidades perceptivas, estéticas e expresivas da persoa.

A sociedade actua poste unha extraordinaria capacidade para producir e consumir
imaxes. Estas son facilmente transmisibeis e chegan a toda a sociedade a través dos
medios de comunicacion, constituindo un poderoso medio de expresion, cofiecemento e
transformacion da realidade, podéndose converter nun medio de manipulacion do
pensamento das persoas. COmpre potenciar, a través da andlise e da valoracion das
mensaxes visuai s, un Xuizo critico no alumnado co que poida alcanzar un criterio propio.

Na Educacién Primaria, o desenvolvemento das capacidades perceptivas, creativas e
expresivas exponse dun xeito global, nunha area integrada por contidos procedentes de
distintos ambitos. Na Secundaria Obrigatoria podense adquirir destrezas e facer andlises
mais particulares e especificas. Deste xeito a EPV organizase como unha materia

independente.



A percepcion visual € un proceso cognitivo relacionado co resto dos procesos
cognitivos, que implica un conxunto de estratexias bésicas. seleccionar, analizar,
distinguir, relacionar etc. Ainda que todas as areas do curriculo desenvolven a capacidade
de observacion do alumnado, a EPV incide especificamente no desenvolvemento da
percepcion e no pensamento visual. A creacion de imaxes e 0 cofiecemento dos codigos
gue intervefien neste proceso, asi como dos fundamentos da linguaxe visua e pléstica,
axudaran ao desenvolvemento da capacidade creativa e imaxinativa do alumnado a
resolucion dos procesos de creacion artistica.

A materia de EPV debe contribuir a desenvolver dous aspectos fundamentais da
formacion, estreitamente relacionados entre si: a percepcion e a representacion, saber
ver e saber facer. Os eixes que vertebran este curriculo representan dlas cuestions
fundamentais para a adquisicion das capacidades que se pretenden: ensinar a ver, ensinar
arepresentar.

Saber ver implica valorar o continxente da informacion visua e a andise critica da
realidade. Implica tamén a necesidade de educar na percepcion que supon ser capaz de
valorar criticamente unha informacion visual e mesmo chegar a conclusions persoais de
acordo cunha escala de valores propia

Saber facer implica a accién de investigacion tendente & producién artistico-creativa
e arealizacion de representaci 6ns expresivo-comunicativas, propiciando a adquisicion de
capacidades creativas Saber facer implica a necesidade de educar no desefio,
planificacion, producion e creacién de mensaxes iconicas, que supdn ser capaz de
expresarse utilizando codigos propios das linguaxes visuais.

O camifio para a consecucion destes obxectivos pasa indefectiblemente pola
elaboracion dunha programacion axeitada para os niveis correspondentes a ESO que
inclla as caracteristicas diferenciais do noso pais, a nosa forma de entender o mundo e as
experiencias propias, baseadas no cofiecemento da nosa cultura, da nosa arte e do noso
modo de expresion.

Este sentido propio de articulacion do cofiecemento non exclUe o respecto e a
valoracion dos modos de expresion universais nin o illamento fronte os fendmenos mais
actuais da comunicacion e os novos medios de expresion, especialmente cambiantes e en

continua evolucion.



Desde esta perspectiva 0 proxecto que presentamos supdn un importante reto de
actualizacion de contidos de cara a facilitar &s nosas alumnas e aos nosos aumnos 0s
recursos necesarios para desenvolverse con facilidade nestes campos, fronte as mais
vellas concepcions da materia e da Area de Educacion Pléstica e Visual.

Fronte a outros ordenamentos lectivos, como pode ser a distribucién dos contidos en
catro cursos, en Galicia proponse distribuir os contidos da Educacion Pléstica e Visual
para o Primeiro Ciclo en Unico curso, e en dous cursos para 0 Segundo Ciclo, sendo o
altimo deles optativo. Isto comprométenos a desefiar para Primeiro Curso unha secuencia
de contidos que abarque & vez a totalidade dos obxectivos correspondentes ao Primeiro
Ciclo e estabeleza unha conexion cos obxectivos e contidos a desenvolver ao longo do
Segundo Ciclo da ESO. O mesmo problema volve presentarse no Segundo Ciclo, pois
boa parte do alumnado acabard a sia formacion estética en Terceiro Curso, ao ser 0
Cuarto optativo.

Sabemos que resulta dificil realizar unha proposta de secuenciacion que responda de
forma efectiva a todas as demandas, aos distintos contextos, que poidan xurdir en
contornos sociais diferentes, pero consideramos que o nivel de informacién e de acceso
dos produtos culturais da nosa sociedade chegan case que coa mesma frecuencia, ainda
gue non coa mesma intensidade, a todos os recunchos do noso pais e que, por tanto, con
pequenas variantes, pensamos que toda a informacion contida nos manuais da EPV na
ESO resultardn de utilidade e de facil comprension e asimilacién por parte dos nosos
alumnos e alumnas. E labor do profesorado da materia seleccionar aqueles dos seus
contidos méais achegados & realidade en que se desenvolve, asi como de decidir o nivel de
cofiecementos dos alumnos fronte a totalidade das propostas feitas nos manuais.

Nese sentido a programaciéon pretende recoller de forma exhaustiva os contidos
maximos que se poden desenvolver en cada un dos cursos, sendo responsabilidade do
profesor escoller agueles que considere mais axeitados aos seus alumnos en funcién dos
condicionantes anteriormente indicados.

Tameén resulta conveniente regular estes contidos de forma que superen os problemas
derivados da falta de continuidade que a Area de EPV sofre ao longo da etapa, polo que
os contidos desenvolvidos en cada un dos cursos deben ter un sentido propio e completo,

non secuencial, co fin de non deixar sen tratar aspectos fundamentais da materia.



Esta proposta de Programacion de Aula que presentamos xunto cos manuais de EPV
para Primeiro e Terceiro Cursos da ESO pretende dar a0 profesorado desta Area unha
documentacion imprescindibel tanto para encarar a stla actividade na aula como para a
elaboracion do Proxecto Curricular de Centro e as Programacions para cada un dos
cursos e nivel's educativos da ESO.

Como toda obra humana, esta proposta, ainda que, feita con moito esforzo e unha
grande ilusién, é susceptibel de mellora. E por isto que desexamos contar coa vosa
colaboracion e axuda en todo aquilo que consideredes oportuno, pofiéndovos en contacto
con nos através da editorial para calquera suxestions ou critica que queirades facer.

Un satdo.

Os Autores.

2. A Educacion Plastica e Visual no novo marco curricular

Os sucesivos cambios lexisativos en materia educativa nos Ultimos anos obrigan a
revisar e actualizar todos os curricul os (obxectivos, contidos e criterios de avaliacion) da
Educacién Secundaria, co fin de adecualos a realidade socia e cientifica cambiante que
viven os estudantes no momento actual.

Neste sentido, a Conselleria de Educacion e Ordenacion Universitaria propon unha
programacion xeral para toda a etapa ordenada en ciclos e cursos que debe servir de guia
ou orientacion para que os profesores dos distintos centros elaboren a slia propia
programacion.

Na mesma direccion 0s nosos textos presentan unha proposta, a0 mesmo tempo,
axustada a esta orientacién didactica de referencia e que parte da nosa propia concepcion
da érea e 0 seu itinerario pedagoxico.

A EPV aparece integrada nunha nova estrutura de planificacion didéctica e xestion
dos Centros. Esta estrutura pretende un cambio substancia nas formulacions e o
desenvolvemento da experiencia didactica, sobre todo no que atinxe a Educacion
Obrigatoria.

Esta estrutura dota de autonomia curricular aos centros para desefiar 0S seus propios
contidos, para definir os seus métodos pedagdxicos e a sia organizacion. Tamén € a base

xuridico-politica sobre a que se asenta 0 desefio curricular aberto.



A estrutura organizase en torno a uns instrumentos, como son o PEC (Proxecto
Educativo de Centro) e o PCC (Proxecto Curricular de Centro). No PEC debeir o ideario
do centro, sempre que cumpra 0s presupostos contemplados na vixente lexislacion
educativa. No PCC deben ir os obxectivos e contidos de Area e Ciclo, a secuenciacion
dos mesmos e os métodos de avaliacion.

Para regular a elaboracion de todos estes documentos estabel écense tres niveis de
concrecion, que son os diferentes pasos que conducen desde a elaboraciéon da lei, dos
documentos curriculares base e os decretos de minimos até a elaboracion das distintas
unidades didéacticas aimpartir naaula.

O primeiro nivel de concrecién, que ten carécter prescritivo, corresponde &s
Autoridades educativas estatais e autondmicas e exprésase por medio de leis e decretos
polos que se estabelecen os obxectivos e os contidos a desenvolver en cada unha das
&reas e dos niveis educativos.

O segundo nivel de concrecién corresponde ao Centro educativo e maniféstase na
elaboracion do PEC e do PCC.

O terceiro nivel de concrecion compete as areas e aos profesores que as imparten,
manifestandose nas Unidades didécticas e na secuencia destas, denominada

Programacion de Aula, que debe reflectir os contidos incluidos no PCC.

21. OPECeoPCC

O PEC est4 formado por tres blogues que responden as seguintes preguntas. Quen
somos?, que pretendemos? e, finalmente, como nos organizamos?

A primeira cuestion respéndese mediante a formulacion dos sinais de identidade do
Centro Educativo. Estes sinais responden a unha identificacion das condicions fisicas,
sociais e culturais que son especificas de cada lugar da nosa xeografia e que condicionan
de maneiramoi determinante as expectativas e 0s obxectivos da comunidade escolar.

En canto a pregunta “Que pretendemos?’. esta respéndese mediante a formulacion
dos obxectivos xerais do Centro. Estes obxectivos deben ser finais, é dicir, deben
cumprirse ao finalizar a etapa formativa e perseguen o pleno desenvolvemento da
personalidade da alumna e do alumno, a adquisicién de cofiecementos Utiles e a

integracion navida social e cultural da sia comunidade.



O blogue final do PEC responde a necesidade de explicitar unha estrutura
organizativa que ten a stia expresion formal no Regulamento de Réxime Interno (RRI).
Este Regulamento debe ser a expresion das normas de convivencia e relacion das que
libremente se dota a comunidade escolar para organizar as distintas unidades de que esta
formada.

O PCC, & sla vez, estd formado, xunto cos obxectivos xerais da etapa, sinalados
tamén no PEC, polos obxectivos xerais de Ciclo e de Area e pola secuenciacion de
contidos que se considere mais eficaz para a consecucion dos obxectivos. Ademais disto
0 PCC deberaincluir as opciéns metodol xicas mais adecuadas en cada caso, asi como as
pautas criterios de avaliacién que servirdn para a promocion dos alumnos a etapas

superiores.

2.2. A Programacion de Aula

A Programacion de Aula correspéndese co terceiro nivel marcado polalel. Este nivel
esta baixo a responsabilidade da profesora ou profesor de EPV.

A Programacion de Aula refirese a estruturacion e prevision dos procesos de
aprendizaxe, realizase en diversos niveis e fases: desde a programaciéon globa até a
programacion de cada unidade didactica coas slas secuencias de aprendizaxe e
indicacions de actividades concretas.

Neste nivel de concrecion preténdese, entre outros obxectivos, favorecer a
integracion de todas as propostas viabeis nunha estrutura coherente e Unica, froito da
negociacion e do consenso, que permita & vez unha reflexion sobre a practica docente e
unha verdadeira adaptacion ao contorno socia e as necesidades do alumnado e que evite
as actuacions individuais do profesorado cando estas carecen derigor.

Este esforzo obriganos a marcar obxectivos e cumprilos, a saber onde nos diriximos e
se temos métodos de avaliacion eficaces para comprobalo.

Mediante o uso de diferentes estratexias debemos adaptarnos ao alumno e non
pretender que este se adapte a uns contidos que non comprende ou gue no lle interesan.
Tamén debemos comprender que son 0s alumnos os verdadeiros protagonistas do proceso
de ensinanza-aprendizaxe e que o profesorado non pode imporier aguilo que o alumno

non perciba como unha necesidade.



Por dltimo, debemos actuar en funcion das necesidades considerando o Centro
Educativo e a Comunidade Escolar como un organismo vivo, adaptado ao contorno,
eficaz para dar cumprida resposta &s demandas do alumnado e do contorno en que se
integra. Neste sentido prevese que os Centros poidan variar os contidos das ensinanzas
gue imparten en funcion das slas necesidades ou dos intereses da propia Comunidade
Escolar, representada polo Consello Escolar.

Todas estas determinacions non son diferentes das que utilizaria calquera empresa
para controlar o seu proceso produtivo, o que en definitiva nos leva a conclusion de que a
adaptacion &s necesidades e as demandas sociais son 0 mellor camifio para a propia
supervivenciado sistema.

Mentres gque as decisions no ambito do PCC corresponden ao Claustro de profesores,
a Programacion de Aula (PA) corresponde ao profesor ou grupo de profesores dunha
Area ou materia, que deben decidir que contidos e en que orde se imparten ao longo dun

curso, dun ciclo ou dunha etapa formativa.

2.3. Ostemastransversais

O carécter globa e integrador do Curriculo de Bacharelato implica que en todas as
materias estean presentes unha serie de temas de tratamento xeral ao longo do
correspondente desenvolvemento curricular. A Educacion Pléstica e Visua aborda estes
contidos contribuindo ao desenvolvemento dalguns destes temas no grao que lles resultan
mais especificos & materia.

Ostemas atratar son:

* Educacion viaria.

* Educacion para o consumo.

*  Prevencion do consumo de drogas.

* Educacion para a saide (prevencion VIH/SIDA e ETS, promocién da vida sen

tabaco, salide bucodental, alimentacion e dieta sa etc.).

* Educacion para a paz e a multiculturalidade.

* Educacion para aigualdade de ambos 0s xéneros.

* Educacion parao lecer.

*  Educacién ambiental .



En relacién coa educacion para o consumo, esta area dota aos alumnos dunha serie de
procedementos que lles permiten analizar criticamente as necesidades de consumo a
través do cofiecemento do desefio publicitario, cuns fundamentos que constitien os
elementos integrantes da imaxe que favorecen o desenvolvemento dunha actitude critica
e reflexiva sobre as mensaxes que reciben nos diferentes ambientes e a través dunha gran
diversidade de medios de comunicacion visual.

Os produtos de consumo cultural, como o cine, teatro, pintura, novas tecnoloxias,
Internet etc., que os alumnos utilizan xeralmente para cubrir momentos de tempo libre ao
longo do dia, son medios que provocan a capacidade creativa dos alumnos e que lles
poden descubrir posibeis aplicacions noutro terreo, descoriecidas até ese momento.

Os materiais e obxectos de refugallo, reciclados e reutilizados proporciénanlle ao
alumnado instrumentos para a realizacion de actividades creativas, desenvolvendo unha
conciencia sobre 0 gasto excesivo e o abuso de consumo.

Na educacion ambiental, a Educacion Plastica e Visua ten a sia maior colaboradora,
xa gue lles ofrece aos alumnos pautas para valorar as obras visuais creadas en relacion co
medio ambiente ou as obras que, como a arquitectura, urbanismo etc., mostran actuacions
e comportamentos inadecuados ou de respecto polo medio ambiente. Esta érea contribue,
pois, a mellora e ao desenvolvemento da comunicacion das persoas co seu contorno.

Igualmente, mediante a Educacion Plastica e Visual preténdese que os alumnos e
alumnas respecten, valoren e conserven o patrimonio cultural, sensibilizandoos a través
dunha actitude critica e reflexiva. Mediante a relacion cos demais e participando con
outras persoas ou grupos na realizacion de actividades, tanto dentro como féra do recinto
escolar, chegarase a apreciar o enriguecemento que supdn o traballo en equipo con outras
persoas.

A igualdade entre os xéneros conséguese valorando por igual os criterios achegados
por adumnas e alumnos, fomentando o interese pola andlise critica de contidos que
postan algun caracter de discriminacion sexista nas representacions gréficas, como pode
suceder na publicidade que utiliza a muller como simbolo sexual, procurando eliminar
estereotipos que, de forma mais ou menos inconsciente, se reflicten no seu traballo, de
xeito que se produza un cambio de actitude a partir da colaboracion de ambos 0s xéneros

nas distintas actividades e nos equipos de traballo.



A Educacion Plastica e Visual tamén pode abordar outros aspectos como poden ser a

educacion para a paz, educacion para a salde etc., ao favorecer a colaboracién entre os

alumnos, o respecto polas opinions e polas soluciéns distintas as propias, e ao promover

0 desenvolvemento emocional e psiquico, a autoestima, independencia e autonomia do

alumno, atraveés das capacidades expresivas e creativas.

2.4. A avaliacion

Na avaliacion do proceso de ensinanza-aprendizaxe deben terse en conta 0s seguintes

aspectos:

A utilizacion dos procedementos méis axeitados para chegar ao nivel de
experimentacion requirido.

O desefio dunha secuencia | 6xica ha programacién na aula.

A organizacion dentro e fora da clase.

Contar cos medios e métodos de avaliacion precisos.

A programacion e planificacion de actividades interdisciplinares.

O desenvolvemento das actividades e a interaccion alumnos-medios.

O papel que xoga o profesorado, a interaccion profesor-alumno e a interaccion
entre 0s propios aumnos .

As repercusions da actividade formativa no marco da programacion xeral do
Centro.

O uso adecuado e critico dos medios, tendo en conta os aspectos formais, 0s
aspectos ideoloxicos da transmision de mensaxes, a utilizacién de cédigos de
comunicacion universais e a sa adaptacion ao perfil psicoloxico do alumno e
alumna.

A propia avaliacion da actividade, preguntandose se as estratexias adoptadas son

as mais adecuadas e se a stia aplicacion tivo un resultado positivo.

Como avaliar

A redizacion de actividades debe levar consigo o desenvolvemento de actitudes

analiticas e criticas. Para desenvolver estes aspectos existen diversas técnicas, entre as

cales seincluen:



> Investigacion na organizacion do traballo baseado nos apuntamentos e anotaci dns

gue cada grupo ou cada alumno elabora durante 0 proceso.

> Redlizacion de enquisas e comentarios escritos individualizados sobre a

repercusion no estado de cofiecementos e os resultados afectivos e de autoestima
que cada actividade proposta xera en cada un dos alumnos.

> Realizacion de reunidns de grupo ou postas en comun de toda a clase para

analizar as actividades realizadas.

> Permitir o exercicio dunha observacion externa critica da actividade realizada na

aula.

Por dltimo, gustarianos destacar o feito de que resulta moito mais proveitosa unha
avaliacion de tipo cualitativo, cuxo diagnéstico debe ter como fin a correccion dagueles
aspectos do proceso gque non resultasen satisfactorios para o Centro, para o profesorado
ou para 0s alumnos e alumnas.

Existen dous tipos de avaliacion:

1. Avaliacion inicial:

A avadliacion inicia € un proceso que debe preceder a introducion de toda unidade
didactica e ten como finalidade obter informacion acerca dos cofiecementos,
habilidades e actitudes que postien os alumnos e alumnas a quen vai dirixida a
ensinanza.

O resultado desta avaliacion danos idea das aprendizaxes previas dos alumnos,
adaptando asi a unidade didactica correspondente aos seus cofiecementos.

E interesante recoller as respostas, reaccions etc. do aumnado como base
fundamental para o desefio dos mddulos de aprendizaxe concéntricos e para
perfilar a unidade, incorporando, reforzando... aguns dos elementos que a
compofien.

E moi importante que esta avaliacion inicial non se lle presente a0 aumno como
un exame, senén como unha experienciamais na aula.

2. Avaliacion for mativa:

Unha das intencions da avaliacion formativa € a de superar a relacion da

avaliacion co exame ou cualificacion final, centrando o interese nos aspectos que
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se consideren importantes para a mellora do proceso. Esta avaliacion debe

realizarse ao longo de todo o proceso de aprendizaxe.

3. Programacién da Educacion Plastica e Visual
3.1. Introducién

A EPV debe contemplarse como unha iniciacion a0 mundo da imaxe e a
comunicacion a través de diversos medios de expresion. Isto inclie non sO contidos
conceptuais e actividades como as que até agora se vifian asimilando coa materia de
Debuxo, sendn tamén ainclusion de capacidades relacionadas coa lectura e expresion por
medio de imaxes obtidas por diversos medios técnicos. Non é necesario reiterar a
importancia no mundo actual daimaxe fotogréfica, consumida através da publicidade e a
prensa fundamentalmente, da imaxe en movemento, recibida de forma cotia a través do
cinemaou datelevision, ou daimaxe dixital, que ten a sia maxima expresion en produtos
informaticos, como 0s videoxogos, os CDs multimedia etc.

Os alumnos que cursan a ESO deben contar cuns cofiecementos que abarquen:

1. A culturadaimaxe.

2. Osavances cientificos e técnicos.

3. Osnovos medios.

4. A arte como manifestaciéon dun pobo e unha idiosincrasia propia que nos

identifica fronte ao mundo.

E necesario tamén que o alumno se identifique co labor realizado na aula, tomando
todos e cada un dos retos propostos polo profesor, entendido este como un dinamizador,
como un obxectivo propio que lle permita obter por s mesmo cofiecementos
significativos, conceptos valiosos para a stia integracion social e recursos metodol 6xicos
suficientes para resolver problemas e interpretar datos e informaciéns relacionadas coa
representacion gréfica, formal e artistica, descritiva e técnica. Tameén debe ser capaz de
utilizar as destrezas adquiridas como un recurso expresivo que lle axude na sla
comunicacion cos demais.

A experiencia de interpretacion e creacion de mensaxes visuais debe conducir ao
alumno & comprensién da intencion explicita ou oculta das mensaxes que recibe e

facultalo para producir & sla vez mensaxes co mesmo grao de complexidade. Desta
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maneira favorécese a liberdade do individuo fronte a aqueles que carecen de capacidade

de andlise e son mais propensos a alienacion cultural.

Debe asi mesmo procurarse no alumno o desenvolvemento de capacidades de

expresion libre, de realizacion autonoma, de organizacion do traballo, de autovaloracion

do mesmo e de superacién de retos, favorecendo actitudes de introspeccion, andlise e

proxeccion da propia obra no contorno cultural en gque desenvolve a stia actividade.

3.2. Obxectivos xerais da etapa

Os obxectivos propostos polo Decreto 133/2007, do 5 de xullo, son os seguintes:

1

N

Recorfiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a stia
influencia no pensamento social e actuar de modo critico ante as mensaxes
visuais.

Valorar a expresion plastica como medio de expresion artistica de sociedades e

culturas diferentes.

Apreciala como un Xxeito de entendemento e concordia entre pobos,

vaorando as stias similitudes e diferenzas.

Recorfiecer, comprender e valorar as manifestacions da cultura galega,
apreciando o patrimonio cultural e contribuindo & sla conservacion e

mellora.

Sensibilizar o alumnado ante 0 goce artistico e acadar 0s recursos

suficientes para apreciar as diferentes representacions artisticas.

Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe
plastica e visual.
Desenvolver 0 pensamento 16xico e matemético na resolucion do proceso

creativo aplicado a representacion de formas e espazos mediante o

emprego das proporcions e da perspectiva.

Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas

plasticas e visuais, relacionandoas con outras linguaxes e aplicando nas

12



slias creacions as tecnoloxias da informacion e da comunicacion mais

axeitadas.

8. Utilizar a linguaxe plastica para expresar emocidons e sentimentos,
vivencias e ideas, contribuindo a comunicacion, reflexion critica e respecto

entre as persoas.

9. Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso
de realizacion dun obxecto partindo duns obxectivos prefixados e revisar e

valorar, ao final de cadafase, o estado do seu desenvolvemento.

10. Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a

responsabilidade e favorecendo o didogo e a comunicacion.

11. Establecer unha actitude positiva ante 0s novos retos, admitindo os erros e
valorando os acertos como parte do proceso de formacion do individuo.
Estes obxectivos poden complementarse ou ampliarse con agueles que o Centro ou o

equipo de profesores propofian para a siiainclusion no PCC.

4. Programacion para o Primeiro Curso

A Programacion de Aula de EPV para o Primeiro Ciclo abarca a planificacion dos
obxectivos, os contidos e as actividades da Area de EPV a0 longo do Primeiro Curso da
ESO. Dado que esta Area non se imparte no Segundo Curso, estes obxectivos, contidos e
actividades, asi como os seus criterios de avaliaciéon e promocion, deben ser 0s mesmos
para todo o Primeiro Ciclo. Estes & stia vez deben estar coordinados e complementados
polo desefio e programacion que se executen nos cursos 3° e 4° da ESO.

Para axudar nesta tarefa considerouse como mais idonea a estruturacion da materia
en dez unidades didécticas, as cales contefien o desenvolvemento completo dos contidos
que se poden aplicar ao longo dun Unico curso.

No Primeiro Curso da ESO impartense 3 horas semanais de docencia, que, por un

total de 36 semanas ao curso, dan, aproximadamente, 96 horas lectivas:
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Contidos NUm. horas
Unidade didéctica 1. A percepcion 6
Unidade didéctica 2. O punto 12
Unidade didéactica 3. A lifia 12
Unidade didéctica 4. O plano 12
Unidade didéctica 5. O volume 10
Unidade didéactica 6. A luz 6
Unidade didéctica 7. A cor 10
Unidade didactica 8. A textura 10
Unidade didéactica 9. Sintaxe visual 10
Unidade didéctica 10. A publicidade 8

4.1. Coilecementos previos

Durante a etapa de Educacion Primaria os alumnos e alumnas reciben un tipo de
Educacion Artistica que inclUe tres vertentes: MUsica, Dramatizacion e Plastica, e 0 seu
enfoque é fundamental mente |udico, facendo fincapé nas destrezas manipulativas mais
gue na fixacion de conceptos. No entanto na ESO é preciso achegar nivels de razoamento
complexos, favorecendo a capacidade de andlise, ao fin de conseguir un
desenvolvemento méis eficaz ao longo da etapa.

Para cofiecer 0 seu estado de desenvolvemento € preciso tomar como referencia os
aspectos evolutivos e psicopedagoxicos dos alumnos e as alumnas, asi como 0s
elementos curriculares que formaron parte da stia formacion.

Neste sentido cabe sinadar que o proceso de ensino-aprendizaxe debe partir sempre
dos cofiecementos previos do propio alumno, provocando 0 seu interese a fin de que a

aprendizaxe sexa significativa.
4.2. Obxectivos

Os contidos deben desenvolverse co fin de acadar os obxectivos propostos no

Decreto de minimos. Estes obxectivos estabel écense para o final da etapa formativa, polo
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gue deben ordenarse para Primeiro e Segundo ciclos, a fin de seleccionar agueles

contidos que faran mais facil a sta consecucion ao final de cada etapa.

Estes obxectivos deben facer fincapé nos aspectos mais creativos e formativos da

area, como son a realizacion expresiva do alumno e a educacion na sensibilidade do feito

estético.

Ademais destes obxectivos, o profesor de EPV debe engadir na stia planificacion

didéactica aguel outros que considere adecuados para levar a cabo o seu proceso didéactico

para cada unidade didéctica e reflectilos na Programacion de Aula como obxectivos

especificos.

Estes serian os obxectivos para o Primeiro Ciclo:

*

Percibir as imaxes do contorno natural, potenciando a sensibilidade e a
imaxinacion.

Apreciar o feito artistico como fonte de goce estético.

Aplicar alinguaxe pléastica e visua buscando o modo méis persoal e expresivo de
comunicar.

Comezar aempregar a terminoloxia especifica da linguaxe pléstica e visual.
Estimular a expresion creativa autdnoma e representacion obxectiva de formas da
natureza e do contorno.

Contribuir a superar inhibicions axudando ao alumno a expresarse mediante a
elaboracion de imaxes.

Favorecer o respecto doutros modos de expresion visual e plastica distintos do
propio e dos dominantes no contorno.

Participar en actividades de grupo que favorezan actitudes de flexibilidade,
solidariedade, tolerancia e interese.

Coriecer e aplicar correctamente diversas técnicas manipulativas.

Favorecer a aparicion de habitos de observacion, atencidn, precision e pulcritude.

4.3. Obxectivos didacticos

Unidade didactica 1. A percepcion

> Posibilitar aexpresion libre através dalinguaxe visua e pléstica
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Desenvolver e fomentar a capacidade de observacion e percepcion dos sentidos,

fundamental mente da vista, do oido e do tacto.

Apreciar o feito artistico como fonte de gozo estético e parte integrante do
patrimonio cultural propio.

Identificar e definir os fundamentos da percepcion visua e as slas caracteristicas
fisicas e psicolOxicas.

Descubrir as caracteristicas basicas da imaxe en canto a composicién e
interpretacion.

Clasificar asimaxes segundo a stla funcién na sociedade e 0 seu uso.

Comprobar e exercitar as posibilidades daimaxe como linguaxe expresiva.

Ser consciente daimportancia daimaxe no mundo actual.

Unidade didactica 2. O punto

>

>

Recofiecer o punto como comporfiente fundamental das imaxes que nos rodean.
Manexar e aplicar correctamente técnicas e desenvolver destrezas que favorezan
e amplien a capacidade expresiva, investigando nas slas posibilidades
expresivas.

Desenvolver a capacidade de observacion e de andlise critica das imaxes gréfico-
plasticas, apreciando a participacion do punto na slia estrutura.

Considerar e apreciar as expresions artisticas baseadas no punto (como o
puntillismo e os mosaicos), como fonte de gozo estético e como parte integrante
do patrimonio cultural

Empregar axeitadamente a terminoloxia técnica relacionada coa expresion do
punto.

Comprender a importancia do punto como elemento fundamental da expresion
grafico-pléstica

Recorfiecer a organizacion a base de puntos das modernas técnicas de reproducion

de imaxes.
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Unidade didactica 3. A lifia

>

>

Identificar alifia como grafismo basico na composicion daimaxe.

Utilizar alifia como medio para comprender as estruturas formais que nos rodean.
Manexar e aplicar correctamente diversas técnicas relacionadas coa lifia e
desenvolver destrezas que favorezan e amplien a slia capacidade expresiva.
Investigar nas posibilidades expresivas da lifia, valorando o esforzo de superacion
gue supdn o proceso creativo.

Empregar axeitadamente a terminoloxia especifica, oral e gréfica, da linguaxe
plastica e visual, en particular no que se refire a xeometria plana.

Aplicar os fundamentos do Debuxo Técnico como destreza grafico-plastica
fundamental no desefio actual.

Coriecer e recoriecer a capacidade expresiva da lifia segundo o tipo de trazado e a

ferramenta utilizada.

Unidade 4. O plano

>

Desenvolver a capacidade de observacion e percepcion como medio para
comprender as estruturas formais planas que nos rodean.

Coriecer e aplicar correctamente diversas técnicas e desenvolver destrezas que
favorezan e amplien a capacidade expresiva, en particular no que se refire as
figuras planas.

Empregar axeitadamente a terminoloxia especifica, oral e grafica, da linguaxe
plastica e visual, no que respecta & representacion do plano.

Introducir ao alumnado nos principios do Debuxo Técnico, como técnica grafico-
plastica fundamental no desefio actual.

Comprender o Sistema diédrico como forma de proxectar sobre o plano as formas
tridimensionais, clave dos procesos de desefio gréfico.

Comprender o funcionamento do plano como elemento que permite a
representacion da terceira dimension sobre unha superficie bidimensional, por

superposicion ou por métodos perspectivisticos.
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Unidade 5. O volume

>

>

Adquirir conceptos basi cos e terminol oxia rel acionada co tema.
Aumentar a capacidade de expresion.

Cofiecer, tomando como pretexto unha disciplina concreta, como € a escultura,

determinados movementos artisticos.
Valorar e respectar as diferentes tendencias.
Ampliar o cofiecemento de técnicas e materiais.

Concienciar do aproveitamento e reciclaxe de materiais.

Unidade 6. A luz

>

Desenvolver a capacidade de observacion e percepcion da luz como fendmeno
fisico.

Vaorar aluz como parte fundamental do feito artistico.

Recofiecer a luz como elemento definidor de volumes e utilizala na
representacion de formas e obxectos, descubrindo as stias calidades expresivas.
Aplicar correctamente diversas técnicas basicas (lapis, carbon...) que lle permitan
elaborar o efecto de claroscuro, asi como cofiecer as calidades e posibilidades
expresivas daluz colorada.

Adquirir hébitos de observacion, atencion, pulcritude e precision, nas distintas

fases de producién de calqueratraballo proposto na aula.

Unidade 7. A cor

>

Desenvolver a capacidade de observacion e percepcion da cromaticidade no noso

contorno.

Analizar as estruturas crométicas basi cas na natureza e nos obxectos.
Favorecer 0 uso orixina e persoa dacor.

Cofiecer teorias sinxelas sobre a natureza da cor.

Analizar as tres calidades que definen a cor: ton, saturacion e luminosidade.
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Reproducir as cores da natureza de forma consciente.

Andizar a variedade de gamas crométicas existentes, recofiecendo 0s seus
compofientes ha natureza e na arte.

Cofiecer e aplicar diferentes técnicas, procedementos e soportes gréfico-plasticos.
acuarela, témpera, acrilicos, colaxe...

Andizar a influencia da cromaticidade sobre as sensacions perceptivas e
psicoléxicas: dor, aegria, calor, sono... Comprender a cor como portadora de
sensacions e sentimentos.

Desenvolver capacidades de andlise critica das imaxes gréfico-plasticas no

referente a linguaxe cromética, tanto en producions figurativas como abstractas.

Unidade 8. A textura

>

Desenvolver a capacidade de observacion e de percepcion a través dos sentidos,
en concreto, neste caso, do tacto e avista.

Ampliar o cofiecemento de técnicas que nos axuden a favorecer a capacidade
expresiva.

Achegar a0 dumnado a0 mundo da arte e fomentar o respecto &s distintas
tendencias.

Adquirir conceptos bésicos e terminol oxia apropiada.

Concienciar daimportancia da reutilizacion de materiais.

Unidade 9. Sintaxe visual

>

>

Guiar o instinto creador cun coflecemento obxectivo dos feitos visuais.
Favorecer a desinhibicion para posibilitar unha maior capacidade de expresion
libre.

Desenvolver a capacidade de observacion e percepcion para comprender as

estruturas formais gue nos rodean.
Estimular a expresion creativa para que as composi cions plésticas expresen nives

de aprendizaxe e personalidade creativa.
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Desenvolver a capacidade de andlise critica.

Empregar adecuadamente a terminoloxia especifica oral e gréfica da linguaxe
plastica e visua, referida a este Primeiro Ciclo, tanto no referido a formatos e
técnicas de encolado como & realizacion de comentarios de lectura visual, non so
no &mbito da aula, sendn facelo extensivo e permanente na expresion do alumno
NOs Momentos NOS que as circunstancias o requiran.

Respectar e apreciar outros modos de expresion visuais e plasticos diferentes dos
propios e dos dominantes do contorno, superando estereotipos e
convencionalismos, cunha actitude aberta e receptiva que lle permita aceptar
estilos varios de creaciéon tanto por parte de artistas consagrados como por
compafieiros e comparieiras de clase.

Apreciar os feitos plasticos no seu conxunto, tanto os referidos & representacion
plana como & escultdrica, e saber discernir nun conxunto decorativo de interior xa
sexa industrial ou domeéstico, diferenciando os elementos importantes dos
secundarios e apreciando a correcta relacion do todo e das partes co contorno.
Servir de estimulo para unha accién construtiva e a oportunidade para que cada
individuo se vexa a s mesmo como un ser aceptabel que procura organizacions
novas e harmoniosas e que logra ter confianza nos seus propios medios de

expresion.

Unidade 10. A publicidade

>

>

Comprender o proceso da comunicacion.

Analizar os diferentes métodos de reproducion e difusion daimaxe.
Distinguir as caracteristicas fundamentais dos medios audiovisuais.
Analizar os mecanismos que utiliza a publicidade.

Analizar os novos medios e a starelacion coaimaxe.

4.4. Contidos conceptuais e procedementais

Os contidos marcados na lexislacion ordénanse e desenvélvense en forma de dez

unidades didacticas:
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Unidade didactica 1. A percepcion

Mira ao teu arredor

1. Percepcion daimaxe

2. Tipos de imaxes

Aprende as técnicas. O encadramento

Glosario

Unidade didactica 2. O punto

Miraao teu arredor

1. Que € 0 punto?

2. O punto nas artes plasticas

3. O punto natécnica

Aprende as técnicas. O estarcido ou esténcil

Glosario

Unidade didactica 3. A lifia

Miraao teu arredor

1. Que éalina?

2. Tipos delifia

3. A expresion dalifa

4. A lifiaaxuda a representar arealidade
5. A lifia nas artes pléasticas

Aprende as técnicas. O debuxo técnico
6. A lifla naxeometria

Glosario

Unidade didactica 4. O plano
Miraao teu arredor

1. Que € 0 plano?
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2. A expresion do plano

3. O plano nas artes plésticas

Aprende as técnicas. Xogando co plano
4. O plano naxeometria

Glosario

Unidade didactica 5. O volume
Miraao teu arredor

1. Que é 0 volume?

2. A percepcion do volume

3. Clasificacion dos volumes

4. Materiais escultoricos

5. Modelado

6. Talla

7. Volume e xeometria

Aprende as técnicas. Os materiais reciclados

Glosario

Unidade didactica6 . A luz
Miraao teu arredor

1. Queéaluz?

2. Luz natural e luz artificial

3. A luz sobre os obxectos
Aprende as técnicas. O claroscuro
4. Direccions daluz

5. A luz nas artes visuais

Glosario

Unidade didactica 7. A cor

Mira ao teu arredor
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1. Queéacor?

2. Modulacion da cor

3. Calidades da cor

4. Significado da cor

Aprende as técnicas. O gouache ou guache

Glosario

Unidade didactica 8. A textura
Miraao teu arredor

1. Que é atextura?

2. Tipos de textura

3. Eleccion das texturas

4. Elaboracion de texturas

5. A texturanas artes visuais

Aprende as técnicas. O papel xaspeado

Glosario

Unidade didactica 9. Sintaxe visual

Mira ao teu arredor

1. Que é acomposiciéon?

2. Variables compositivas basicas

3. Principios fundamentais da composicion
Aprende as técnicas. O colaxe

Glosario

Unidade didactica 10. A publicidade
Mira ao teu arredor

1. Que é acomunicacion?

2. Reproducion e difusiéon daimaxe

3. Os medios de comunicacion

4. A publicidade
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Aprende as técnicas. O taumatropo ou rotoscopio

Glosario

4.5. Contidos actitudinais

Interese pola axeitada realizacion dos traball os artisticos desenvol vidos.
Sensibilidade ante os fendmenos visuais e a obra estética.

Habito de atencidn pararecoller informacion visual.

Curiosidade por cofiecer a culturavisual galega.

Interese pola aprendizaxe das técnicas grafico-plasticas.

Aceptacion e cumprimento das normas basi cas de organi zacion.

Habito de coidado ao material e instrumental propio daArea.

Respecto ante as execucioéns plésticas dos comparieiros e compafieiras.
Interese pola realizacion de traball os en equipo.

Aprecio polas manifestacions culturais galegas.

Curiosidade polas produciéns artisticas do contorno.

4.6. Criteriosde avaliacion

*

Recorfiecer as distintas manifestacions da linguaxe visual nas imaxes do contorno
e clasificalas segundo a stia finalidade.

Describir gréfica e plasticamente unha forma dada identificando os seus
elementos constitutivos: configuracion estrutural, textura e cor.

Diferenciar a variedade de texturas visuais e téctiles que se poden producir con
diversas técnicas e materiais.

Describir graficamente formas identificando a sla orientacion espacid e a
relacion entre as stias direccions.

Representar figuras do natural mediante o encaixe e o claroscuro.

Debuxar formas xeométricas simples empregando procedementos técnicos
axeitados.

Representar con formas planas sensacidns espaciais, utilizando cambios de

tamano, superposicions e contrastes.
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*  Representar un espazo do contorno utilizando como recurso expresivo o contraste
luminico.
* Vaorar os aspectos estéticos dos feitos artisticos contemporaneos e dos que

compofien o patrimonio cultural galego.

5. Programacion para Terceiro Curso

A Programacion de Aula de EPV para Terceiro Curso debe ter en conta que as
alumnas e alumnos levan un ano sen impartir a materia, que é necesario recordar e fixar
todos os cofiecementos adquiridos ao longo do Primeiro Ciclo, que o seu nivel de
madureza |les permite adquirir cofiecementos méais complexos e tendo en conta que en
moitos casos non continuaran esta formacion en Cuarto Curso.

En Terceiro Curso da ESO impértense 2 horas semanais de docencia, que, por un

total de 36 semanas ao curso, dan, aproximadamente, 72 horas lectivas.

Contidos NUm. horas
Unidade didéctica 1. A imaxe no mundo actual 6
Unidade didéactica 2. Elementos daimaxe 10
Unidade didéctica 3. Andlise da obra pléstica. A composicién 8
Unidade didéactica 4. Xeometria plana 12
Unidade didéactica 5. Sistemas de representacion 12
Unidade didactica 6. O desefio grafico 8
Unidade didéctica 7. A imaxe secuenciada 8
Unidade didéactica 8. A fotografia e o cinema 8

5.1. Cofiecementos previos

Durante o Primeiro Ciclo da ESO as alumnas e alumnos de EPV comezan a
desenvolver a stia capacidade de percepcidn e a expresarse de forma libre e creativa por
medio das técnicas mais adecuadas ao seu nivel de desenvolvemento.

Este € o momento de fixar cofiecementos e destrezas co fin de obter os resultados

desexdbeis. Debemos ter en conta este punto de partida, asi como a programacion elixida
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para esta etapa formativa, para avanzar no seu cofiecemento por medio de experiencias

artisticas, técnicas ou manipulativas rel acionadas coaimaxe.

5.2. Obxectivos

Os obxectivos para Terceiro Curso deben ser os xerais de etapa, posto que moitos

alumnos remataran agui a sia formacion artistica e plastica.

Estes obxectivos son 0s seguintes:

*

Percibir e interpretar as imaxes e as formas do contorno natural e cultural,
potenciando a sensibilidade, amemoria visual e aimaxinacion.

Considerar e apreciar o feito artistico como fonte de goce estético e como parte
integrante do patrimonio cultural, contribuindo activamente a0 seu respecto,
conservacion e mellora, pofien do especia énfase nas manifestacions propias da
cultura galega.

Aplicar a linguaxe plastica e visual noutras areas do curriculo, estabelecendo
relacions coas demais linguaxes procurando 0 modo mais persoal e expresivo de
comunicar.

Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe pléstica
evisua.

Estimular a expresién creativa valorando o0 personalismo expresivo, a
sensibilidade, a orixinalidade e a andlise das representacions obxectivas ou
subxectivas, individuais ou colectivas.

Valorar a importancia da linguaxe visua e plastica como medio de expresion e
comunicacion que contrible a superar inhibicidns e, polo tanto, axuda ao benestar
persoal.

Respectar e apreciar outros modos de expresion visua e pléstica distintos do
propio e dos dominantes no contorno, superando estereotipos e
convencionalismos, elaborando xuizos e criterios persoais que permitan actuar
con iniciativa e autonomia

Participar en actividades de grupo planificando individual e conxuntamente as

fases do proceso para adecualas aos fins que se pretenden acadar. Adoptar
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actitudes de flexibilidade, solidariedade, tolerancia e interese, superando
prexuizos e rexeitando calqueratipo de discriminacion.

Cofiecer e aplicar correctamente diversas técnicas e desenvolver destrezas que
favorezan e amplien a capacidade expresiva, valorando o esforzo e o afan de
superacion que supon 0 proceso creativo.

Facer uso dos habitos adquiridos de observacion, atencion, precision, pulcritude,
reflexion, analise critica e revision nas distintas fases de elaboracion dunha obra

individual ou colectiva

5.3. Obxectivos didacticos

Unidade didactica 1. A imaxe no mundo actual

>

Expresarse de maneira libre e autonoma, utilizando os elementos bésicos da
linguaxe visual.

Aumentar a capacidade de observacion e interpretacién dos estimul os visuais.
Experimentar cos mecanismos da percepcion.

Recofiecer a importancia da imaxe no mundo actual, tentando utilizala como
medio de expresion e comunicacion cos demais.

Clasificar as imaxes en funcion das distintas técnicas de redizacion e das

distintas utilizaciéns da mesma.

Analizar asimaxes en funcién dos seus contidos e dos seus significados.

Unidade didactica 2. Elementos da imaxe

>

Cofiecer os elementos basicos que forman as imaxes que te rodean e coas que te

encontras natlavidadiaria

Comprender que € 0 espazo, 0S aspectos perceptivos que suxiren o efecto do
espazo e as claves que resolven a profundidade no plano

Recorfiecer aimportanciadaluz e da cor na percepcion do espazo.

Comprender e definir o concepto de volume e saber cales son as slias calidades

expresivas.
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Identificar e analizar as relacidns que existen entre as diferentes cores, a fin de
utilizalas con fins expresivas. Descubrir como se presentan estas relacions na
sociedade actual e no contorno cotidn, 0 mesmo que no mundo da arte e da
comunicacion.

Saber diferenciar entre textura visual e téctil, recofiecendo e analizando as
texturas do contorno e do campo da pléstica, chegando a crear, con imaxinacion,
texturas propias.

Saber que € unha forma e as slas variedades, as slas calidades expresivas e a slia
relacion no terreo da expresion gréfico-plastica.

Observar e representar aforma das cousas en conxunto e por separado.

Unidade didactica 3. Andlise da obra plastica. A composicion

>

>

Diferenciar os elementos pléasticos dentro dunha composicion.

Comprender os valores compositivos dunha obra.

Desenvolver capacidades de andlise criticas das imaxes a partir de
representacions figurativas e abstractas.

Empregar os recursos adquiridos para analizar os elementos visuais e as stas
interaccions compositivas.

Ir introducindo no vocabulario persoal a terminoloxia especifica da linguaxe

plastica nos comentarios de lectura visual .

Unidade didactica 4. Xeometria plana

>

Recorfiecer o trazado xeométrico como estrutura basica no desefio industrial e
gréfico.

Identificar o Debuxo Técnico como unha técnica esencial no desefio actual.
Percibir as lifias como organizadoras das estruturas formais do contorno.
Experimentar coa expresividade das construci dns xeométricas.

Empregar adecuadamente a terminoloxia especifica referida és representacions

planas.
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>

>

Aplicar correctamente diversos métodos para representar €lementos xeométricos
planos.

Desenvolver estruturas modulares e ritmicas.

Unidade didactica 5. Sistemas de r epresentacion

>

Recofiecer que a representacion dos obxectos do noso contorno se fundamenta na

proxeccion dos mesmos sobre o plano de debuxo.

Comprobar que os sistemas de representacion constitien a base xeométrica para

trasladar ao papel 0 mundo gque nos rodea.

Experimentar que a percepcion da profundidade vén indicada pola diferenza

relativa de tamafio, a superposicion ou a posicidn con respecto ao marco.

Representar volumes de diferentes maneiras, segundo as regras xeomeétricas que

rexen en cada sistema.

Empregar a terminol oxia especifica de cada Sistema de Representaci on.

Unidade didactica 6. O desefio grafico

>

>

>

Desenvolver unha actitude critica ante as mensaxes visuais.

Ser capaces de emitir mensaxes visuais combinando a linguaxe escrita con
imaxes.

Elaborar mensaxes acerca dun produto, unha idea, unha imaxe ou unha empresa,
relacionando adecuadamente os elementos gréficos tales como: titulos, textos ou
ilustracions, afin de que a mensaxe se transmita de modo orixinal e eficaz.
Comprender as relacions da linguaxe visua e pléstica con outras linguaxes, en
funcion das stias necesidades de comunicacion.

Recoriecer a importancia da imaxe no mundo actual e utilizala como medio de
expresion e comunicacion cos demais.

Coriecer os termos especificos do desefio, atipografia etc.

Unidade didactica 7. A imaxe secuenciada

>

Cofecer e diferenciar as caracteristicas do cémic e a fotonovela
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Distinguir os diferentes elementos que intervefien nas historietas gréficas.

Desenvolver capacidades creativas narrando historias compostas por debuxos e

textos.

Fomentar a capacidade de sintese e andlise gréficas.

Realizar relatos secuenciados a partir de fotogramas ou imaxes fotograficas.
Deseflar e proxectar unha fotonovela, utilizando para isto os medios técnicos
mai s apropiados e os fundamentos béasi cos da linguaxe audiovisual .

Utilizar fotografias para compofier secuencias de imaxes, expresando ideas ou

transmitindo informacions e mensaxes de calquera tipo.

Unidade didactica 8. A fotografia e o cinema

>

>

Iniciarse no campo das artes de creacién visual .

Descubrir cales son as partes méais importantes da camara de fotos e os el ementos

gue hai que ter en conta & hora de facer fotografias.

Aprender a coordinar todos os elementos que determinan unha boa exposicion,
facendo uso dos elementos que intervefien na linguaxe fotografica

encadramento, iluminacion, forma, ritmo, textura

Cofiecer os comezos do cinema, asi como as principais achegas deste medio de
expresion ao mundo daimaxe.

Aprender a expresarse creativamente mediante a elaboracion de peguenos

proxectos con imaxe en movemento.

5.4. Contidos conceptuais e procedementais

Unidade didactica 1 . A imaxe no mundo actual

Mira ao teu arredor

1. A imaxe no mundo actua

2. Clasificacion daimaxe

3. Lectura de imaxes

Cofiece os estilos. A paisaxe romantica

Ideas clave
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Glosario

Unidade didactica 2. Elementos daimaxe
Mira ao teu arredor

1. Elementos conceptuais

2. A forma

3. Elementos que caracterizan aforma
Coriece os estilos. O Impresionismo

Ideas clave

Glosario

Unidade didactica 3. Andlise da obra plastica. A compaosicion.
Miraao teu arredor

1. A composicion. Andlise de formas.

2. Equilibrio.

3. A tension visud

4. Miramos unha obra de arte

5. Andlise dunha obra plastica

Coriece os estilos. A arte abstracta

|deas clave

Glosario

Unidade didactica 4. Xeometria plana
Miraao teu arredor

1. Elementos xeométricos

2. Construcion de formas poligonais

3. Tanxencias

4. Ovalo e ovoide

5. Espird
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6. Modulos e redes bidimensionais

7. Proporcion

8. Relaciodns de proporcién entre formas
Coriece os estilos. Op art

|deas clave

Glosario

Unidade didactica 5. Sistemas de representacion
Mira ao teu arredor

1. Proxeccions

2. Os sistemas de representacion

3. O sistemadiédrico

4. Sistema acoutado

5. Sistema axonométrico

6. Sistema de perspectiva cabaeira
7. Sistema conico

Coriece os estilos. O Racionalismo
Ideas clave

Glosario

Unidade didactica 6. O desefio grafico
Miraao teu arredor

1. Que € o desefio gréfico?

2. Desefio de identidade

3. Desefio de edicion

4. Desefio publicitario

Coriece os estilos. Are “povera”

Ideas clave

Glosario

32



Unidade didactica 7. A imaxe secuenciada
Miraao teu arredor

1. A banda desefiada

2. A fotonovela

3.0guidn

Coriece os estilos. Pop art

Ideas clave

Glosario

Unidade didactica 8. A fotografia e o cinema
Mira ao teu arredor

1. O nacemento dafotografia

2. A camarafotogréfica

3. A tomafotogréfica

4. Os xéneros fotograficos

5. O nacemento do cinema

6. Os xéneros cinematograficos

7. A television

Cofiece os estilos. O expresionismo cinematografico
Ideas clave

Glosario

5.5. Contidos actitudinais
— Apreciar e gozar os fendbmenos estéticos.
— Ser consciente de que os avances da técnica e da tecnoloxia proporcionan novos
medios e materiais ao campo artistico.
— Respectar os traballos, solucions e opiniéns das compafieiras e dos comparieiros e
contrastar coas propias, extraendo conclusions.

— Avaliar o proceso creativo desde aidea até a resolucion e presentacion final .
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Preocuparse activamente pola conservacion do patrimonio cultural galego.

Valorar o esforzo persoal e o afan de superacion.

5.6. Criteriosde avaliacion

*

*

Analizar imaxes tendo en conta elementos béasi cos constitutivos da sintaxe visual.
Seleccionar os elementos configurativos da lifla e textura, adecuandoos a
descricion analitica daforma.

Diferenciar e representar os matices da cor na natureza e no contorno.

Representar xeometricamente formas naturais e artificiais.

Desefiar composi cidons modul ares sobre redes poligonais.

Interpretar composicions procurando distintas alternativas na organizacion das
formas.

Describir unha forma tridimensional simple mediante a representacion das slas
vistas fundamentais.

Representar a forma tridimensional nun plano, utilizando métodos normalizados
como recurso grafico.

Recoriecer distintos soportes e técnicas de expresion grafico-pléasticas.

Utilizar adecuadamente técnicas gréficas segundo as intencidéns comunicativas.

Recoriecer obras e artistas do patrimonio cultural galego.

6. Estratexias didacticas

Enténdense por estratexias didacticas os recursos metodol Oxicos que todo profesor

utiliza para acadar os obxectivos marcados. Nese sentido na EPV debe empregarse unha

metodoloxia activa, en que o principio fundamental debera ser “aprender a ver e a

expresarse plasticamente mediante unha linguaxe baseada na percepcion visual (aprender

afacer)”.

Isto conséguese mediante actividades que provoquen un encontro coa sla realidade a

través de vivencias significativas que faciliten a expresion formal a partir da préactica e da

observacion e que, ao tempo, propicien a busca de informacion por medio do propio
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traballo. Nese sentido recoméndase que as actividades sexan variadas, abertas,

motivadoras, diversas e significativas.

6.1. O labor do profesorado

Para encarar este reto conceptual o profesor de EPV debe armarse dunha completa
bagaxe de cofiecementos e de recursos que lle permitan dar a experiencia didactica unha
flexibilidade que antes non tifia.

A sta formacién universitaria e académica debe sumar aquel es contidos non propios
gue lle axuden a completar 0 universo de experiencias que debe formar o cofiecemento
das stias alumnas e alumnos. Esixese, por tanto, unha mentalidade aberta, non dogmética
nin propedéutica, capaz de asimilar as novas formulaciéns afin de facilitar a aprendizaxe
dos contidos que se sinalan neste manual .

A experiencia didactica en EPV debe estar fundamentada na actividade na aula,
facilitando a utilizacion constante dos distintos procedementos de expresion pléstica e
artistica. Desta maneira conséguese que 0 cofiecemento dos alumnos avance a partir da
experiencia e a manipulacion.

Esta actividade na aula debe desenvolverse a partir de proxectos nucleares que
impliguen toda la clase e xeren experiencias que enriguezan o cofiecemento de cada un
dos suxeitos implicados no proceso.

A partir destas experiencias nucleares débese promover o desenvolvemento de novas
actividades que favorezan a progresion do cofiecemento adquirido. Neste sentido as
actividades deben organizarse de conformidade co concepto de “Taler” e a aula debe
converterse, deste modo, nun “laboratorio de experimentacion” en que se vaian
acumulando os resultados do labor docente ao longo do curso e dos diferentes cursos en

gue se imparte a materia.

6.2. Asactividades

Existen varios tipos de actividades posibeis en EPV e todas elas deben desenvolverse
na aula, graduando os seus tempos e a stia profundidade.

1. Actividades de observacién. Que potencien o desexo innato do individuo de

rexistrar as slias impresions sensoriais, de clarificar 0s seus cofiecementos conceptuais,
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de construir a sia memoria, de elaborar cousas coas que axudar as slas actividades
précticas. Alguns individuos nacen cunha aptitude para a atencién concentrada e para a
coordinacion viso-manual comprendida no acto de rexistrar o observado. Pero, na
maioria dos casos, 0 ollo humano e os demais Grganos da sensacion deben ser adestrados,
tanto para a observacion como para a notacion.

2. Actividades de inter pretacion do que vemos, a partir da alfabetizacion visual, do
cofiecemento dos elementos da linguaxe visual e a stia sintaxe.

3. Actividades de apreciacién do modo en que outras persoas se expresaron, Como
reposta do individuo aos valores do mundo dos feitos. Desenvélvese como un aspecto de
adaptacion social e, polo tanto, non chega a manifestarse antes da adolescencia.

4. Actividades de autoexpresiéon. Como necesidade innata do individuo de
comunicarlle a outros 0s seus pensamentos, sentimentos e emocions.

5. Actividades de autoaprendizaxe, a partir da experimentacion con distintos

materiais, técnicas, sistemas, soportes, modos de expresion etc.

6.3. A diversificacion curricular

A diversificacion curricular debe tratarse como unha forma de atencién a diversidade
gue se da de modo natural en todos os niveis educativos. Nese sentido, deben elaborarse,
cando asi se considere oportuno, adaptacions curriculares para atender estes casos.

As adaptacions curriculares son decisions relativas & organizacion dos recursos
dirixidos & anélise dos diferentes alumnos e alumnas. E tamén unha “forma de atencion &
diversidade, baseada en concrecions do curriculo que permiten individualizar os procesos
de ensinanza-aprendizaxe para atender 0 alumnado con necesidades educativas especiais.
Consisten na adecuacion dos obxectivos educativos, a eiminacién ou incluson de
determinados contidos e a modificacion dos criterios de avaliaciéon, asi como na
ampliacion das actividades educativas en determinadas areas curriculares. Deben ir
precedidas dunha avaliacion das necesidades educativas do alumno e dunha proposta

curricular especifica’™.

! VVocabulario béasico de la Reforma Educativa. Ed. Edebé, pax. 3.
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As adaptacions curriculares comprenderan a adecuacion dos obxectivos educativos, a
eliminacion ou inclusion de determinados contidos, a metodoloxia que se vai seguir e a
conseguinte modificacion dos criterios de avaiacion, asi como a ampliacion das
actividades educativas de determinadas areas curriculares. En todo caso estarén
precedidas dunha avaliacién das necesidades educativas especiais do alumno e dunha
proposta curricular especifica.

Dadas as caracteristicas artisticas innatas tan diferentes dos alumnos e alumnas de
EPV, resulta conveniente sempre organizar, polo menos, tres niveis de aprendizaxe
distintos:

O nivel xeral, paraamaioria da clase.

Un nivel para alumnos e alumnas con dificultades nesta materia, con actividades
mais simplificadas e de reforzo dalguns aspectos mais fundamentais.

Un nivel complementario para agueles aumnos con maior capacidade de
asimilacion de conceptos, maior destreza manual ou méas facilidade de expresion
artistica, para evitar que se frustren por aburrimento, esperando a que rematen 0s seus
comparieiros e compafieiras.

Esta area ofrece unha ampla posibilidade de diferentes estratexias que permiten
darlles aos alumnos e alumnas resposta s slas diversas realidades, relacionadas tanto co
método de ensino como coa organizacion interna do grupo na aula.

O primeiro instrumento de diagndstico sera a avaliacion inicial, que nos permitira
cofiece 0 nivel de partida de cada alumno, utilizando unha serie de actividades que van
desde as construciéns xeométricas simples até traballos de expresion libre, que
proporcionardn a informacion necesaria para cofiecer 0 nivel perceptivo e expresivo de
cadaun deles.

En canto aos contidos deben diferenciarse con claridade aqueles cofiecementos
basi cos dos complementarios, tomando como basi cos 0s seguintes:

— Os imprescindibles para aprendizaxes posteriores (operacions bésicas de

xeometria, fundamentos dos diferentes sistemas de representacion etc.).

37



— Os que contriblen ao desenvolvemento de capacidades béasicas (percepcion,
comprension, expresion etc.).
— Os que denotan un maior nivel de funcionalidade en diversos aspectos da vida

cotia (proporcion, escalas etc.).

6.4. Recur sos materiais

Entendemos por Recursos materiais agueles que se refiren as condicions da aula e a
SUa dotacion basica e especifica, entendendo como tales non so as dotacions especificas
ligadas & aplicacion da normativa legal (aula, dotacions basicas), sendn tamén todas
aquelas que son opcionais e que dependen en boa medida da disposicion do profesorado
ou das disporiibilidades propias do Centro.

Resulta evidente que unha aula de EPV ben dotada debe verse incrementada de
forma paulatina ao longo da préactica docente e que, as veces, supdn contar con recursos
gue son o froito de moitismos anos de compras e achegas de todas as instituciéns e
estamentos implicados na xestion do Centro, incluindo a alumnos, nais, pais, institucions

locais, representantes politicos, empresas etc.

A aulade EPV

A aula de EPV debe ser unha aula ampla e con iluminacion adecuada. O mais
conveniente, ademais da mesa do profesor, € que tefia tamén unha mesa longa que ocupe
unha parede da aula. Nela deben situarse 0os numerosos recursos que imos utilizar nas
nosas actividades. Tamén é conveniente que 0s instrumentos de uso mais xeneralizabel
estean en sitio visibel e de facil acceso.

O carécter de integracion que supon o desenvolvemento das actividades na aula fai
gue esta deba conter a maior e mais adaptada cantidade de instrumentos de uso posibeis.
O feito de que estean ao alcance de todos eles e formen parte das experiencias a
desenvolver durante o curso facilita a adaptacion do alumnado & comprension dos
contidos e favorece a adquisicion de destrezas no uso e manipulacion dos instrumentos e
0S recursos.

A continuacion facemos unha breve enumeracion das condiciéns e dotacions que

deben formar parte desta aula:
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1. Organizacion del aula:

Debe procurarse que a organizacion da aula sexa flexibel, de forma que o alumnado
poida agruparse en distintos espazos en grupos ou individualmente para realizar tarefas
determinadas no proceso de creacion.

Neste sentido convén que a disposicion das mesas poida variarse con facilidade. Do
mesmo modo é importante dispofier de espazos abertos e mesas longas pegadas s
paredes.

Esta forma de organizar a aula debe estenderse & propia concepcion da actividade
formativa, de maneira que os grupos de traballo tefian flexibilidade a hora de decidir as
sUas propias accions. sair fora da aula, traballar noutro espazo ou programar actividades
interdisciplinares con outras Areas ou materias.

O uso de diversas técnicas pode facer necesario compartir recursos con outras Areas,
tal como pode entenderse no uso de medios informéticos, equipos de video, radio,
television etc.

2. Disposicion:

Ben iluminada: Ventds amplas e altas, sd aun lado daaula.

Orientada cara ao sur. Isto permite ter luz natural durante case todo o dia, seguindo a
posicién do sol.

3. Mohiliario:

Encerado branco: é méis util que o encerado tradicional, non s6 porque non mancha
sendn tamen porque permite proxectar directamente sobre el.

Pantalla de proxeccién: maliater un encerado branco, p método mas Util para unha
eficiente proxeccion é unha pantalla destinada a este efecto que pode recollerse por
enriba do encerado branco ou o encerado tradicional.

Panel de cortiza: serve para acumular imaxes, informacions Utiles, tarefas a realizar,
fichas ou esquemas de producion.

Maobel para TV: € mellor que tefia caixdns e portas, sobre todo na parte baixa, para
gardar elementos gque se poden perder, que non deben ser manipulados ou que resultan de
certo valor: cables, fachos, caixa de ferramentas, cintas de video etc.

Mdébel biblioteca: pode servir para ter os libros relacionados coa materia e canta

documentacion sexa precisa.
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4. Instrumentos de proxeccion:

Retroproxector: imprescindibel.

Proxector de diapositivas: imprescindibel.

Xogo de tres focos de cores. azul, verde e vermello (sintese aditiva), con tripode ou
soporte adecuado. Serve parafacer xogos de sombras ou experiencias con cores.

Prisma dptico: permite explicar a sintese da cor e realizar experiencias con luz na
aula.

5. Instrumentos fotograficos:

Céamara fotogr &fica: preferibelmente de paso universal (35 mm).

Laboratorio fotogréfico en branco e negro: comprende ampliadora e todos os
instrumentos propios dun laboratorio. Imprescindibel para cofiecer os mecanismos de
producion de imaxes tomadas da realidade.

Mesa de ampliacion: podese construir coa columna da ampliadora. E necesaria para
reproducir calquera ilustracion ou obxecto de pequeno tamafio mediante unha camara de
fotos. Moi Util cando se ten. Tamén se pode usar para crear debuxos animados.

6. Instrumentos de video:

Televisor: permite ver programas de television ou cintas gravadas previamente en
video ou DVD.

Video gravador/reprodutor: permite gravar/reproducir cintas de video. Resulta
conveniente telo conectado as emisions libres de television.

DVD gravador/reprodutor: permite gravar/reproducir DVD. Resulta conveniente

telo conectado as emisions libres de television.

7. Instrumentos informaticos:
Ordenador grafico: con capacidade para o tratamento de imaxes dixitais.
Impresora en cor: que permitaareproducion de imaxes dixitais.

Escaner: paraadixitalizacion de imaxes planas.

6.5. Aspectosinterdisciplinares
E necesario tamén recalcar que a EPV non debe deixar de lado o aspecto tecnol dxico

gue comporta a comunicacion a través de imaxes. De todos é sabido que o debuxo e a
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descricion gréfica estan intimamente ligados ao mundo da tecnoloxia e a fabricacion
industrial. Neste sentido o debuxo e, sobre todo, o debuxo normativizado e técnico estan
altamente indicados como método descritivo para algunhas fases da ideacion e da
construcion de obxectos.

Neste sentido a Area de EPV vese apoiada e debe coordinar as siias actividades con
materias e areas que contefien nas slias programacions temas e contidos de carécter
similar. Para isto compre unha coordinacion interdisciplinar que evite os desfases ou as
redundancias na exposicion de contidos e na sta repeticion. Desta maneira podese
aproveitar a explicaciéon de contidos similares por parte doutras &reas. xeometria plana,
descritiva, para desenvolver actividades que, sen repetir contidos, resulten
complementarias.

Asi, éfacil comprender que, cando se trate de problemas de construcion de poligonos
na Area de Mateméticas, se poden desenvolver actividades de construcion de formas
estreladas coloradas ou outras combinacions de caracter decorativo en EPV, asi como
todo o relativo és formas xeométricas, s slas superficies e volumes, asi como &s escalas
€ proporcions.

Cando se trate o tema da luz en Ciencias da Natureza, é interesante que se leven a
cabo experiencias de creacion do arco iris ou de construcion do circulo cromatico en
EPV, asi como realizar traballos de observacion do medio e andlise das formas naturais.

Cando se trate da descricién normativizada de obxectos en Tecnoloxia, pddense facer
exercicios sinxelos de descritiva en EPV, tomando para isto exemplos préximos ao
alumnado, como poden ser a planimetria da aula ou do Centro educativo, as curvas de
nivel dun mapa de superficie etc., axudados sempre pola relacion do plano descritivo co
obxecto descrito, asi como a andlise de distintos aspectos do desefio de maquinas ou
obxectos de uso cotian.

Coa Lingua e Literatura (galega e castela) poderase abordar a decodificacion de
linguaxes gréficas para codificalas por medio da linguaxe escrita ou oral, e viceversa,
realizando ilustracions de contos. Coas Ciencias Sociais, poderadn coordinarse todos os
aspectos relacionados coa Historia da Arte. Coa MUsica, aqueles aspectos relacionados
COS ritmos visuais e sonoros, e coa Educacion Fisica, todo o relacionado coas proporcions

do corpo humano.
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Nota final

Os obxectivos, contidos actitudinais, criterios de avaliacion e outros aspectos da
programacion son os que vefien marcados pola lei, os decretos e as publicaciéns oficiais
gue aregulan e complementan.

Os contidos conceptuais e procedementais son 0S propostos nos textos editados por

Baia Edicions-Consorcio Editorial Galego.
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